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ESPERIENZE
LAVORATIVE

EDUCAZIONE

Mondo, 2014 - oggi
Designer Freelance. Design strategico e visivo, illustrazione, 
animazione e UI design per clienti in Italia, Francia, Finlandia, 
Stati Uniti, Colombia e Cina. 

Helsinki, Finlandia, giugno - novembre 2019 
Consulente di Design Grafico - HEUNI | Ministero di Giustizia 
finlandese. Design editoriale, illustrazione e supporto tecnico.

Helsinki, Finlandia, giugno - settembre 2019
Designer Grafico Tirocinante - The Shortcut. Progettazione di 
materiale visivo, interfacce grafiche, illustrazioni ed animazioni.

Anneyron, Francia, giugno 2018 - gennaio 2019
Consulente Direttore Artistico - Naklis Home. Creazione e 
gestione dell’identità aziendale e dei prodotti. Progettazione di 
materiale visivo, illustrazioni ed animazioni.

Iisalmi, Finlandia, giugno - agosto 2017
Consulente di Design Strategico - Normet Group. Diffusione 
della cultura del design all’interno dell’azienda e sviluppo della 
strategia di design. 

Milano, ottobre 2014 - luglio 2015
Designer Tirocinante - Supercake studio. Design grafico, 
ideazione di prodotti e gestione dei fornitori. 

Helsinki, Finlandia, 2015 - 2018 
Aalto University. Master of Arts in International Design Business 
Management, minor in Creative Sustainability. Voto 5/5.

Milano, 2012 - 2015
Politecnico di Milano. Laurea triennale in Design del Prodotto. 
Voto 110 e lode/110.

PUBBLICAZIONI
Dundee, Scozia, maggio 2019
The Design Journal, vol. 22, p. 51-63 Designers Designing Businesses. 
Understanding how designers create enterprises. Taylor & Francis. 

Helsinki, Finlandia, novembre 2017
Unfolded Magazine, n. 2, p. 4. Heavy Metal: Second look. 
Un articolo e due illustrazioni sul design strategico.

Sssimone 
Gaglione,
               designer
www.simonegi.it
ciao@simonegi.it

http://www.simonegi.it


2

Adobe
Illustrator, eccellente • Indesign, eccellente • Photoshop, molto buono 
AfterEffects, molto buono • Premiere, molto buono • XD, molto buono

Autodesk
Autocad, eccellente  •  Alias, molto buono  •  Inventor, molto buono

Figma	
Figma, molto buono	

COMPETENZE
INFORMATICHE

MOSTRE
Zurigo, Svizzera, giugno 2020 
Kleine Quader, progetto sperimentale di design editoriale.

Helsinki, Finlandia, giugno 2018
Game Changers, esibizione delle dodici migliori tesi della Aalto 
University nell’anno accademico 2017-18.

Helsinki, Finlandia, settembre 2016
Transpalastik, parte della Helsinki Design Week.

Milano, luglio 2015
Chocomates, parte dell’esposizione universale EXPO Milano 2015.

Milano, aprile 2015
DesignxDesigners, parte della Milano Design Week.

Next Limit 
Maxwell, molto buono

LINGUE

SU DI ME

Italiano
Madrelingua. 

Inglese
Parlato e scritto, eccellente.
Certificazione ETS ibt TOEFL.
    
Spagnolo
Parlato e scritto, eccellente.

Finlandese
Parlato e scritto, molto buono.

Sono affascinato dall’arte, dalla letteratura, dal cibo, dalla musica 
e da tutto ciò che ha a che fare con la cultura. Le mappe ed i libri 
di storia attirano in modo particolare la mia attenzione. Amo la 
natura, e provo a starle vicino ogni volta che posso. Cammino in 
riva al mare, vado in bici, mi arrampico sugli alberi e guardo le 
stelle. Gioco a basket da quando ero un bambino. Amo viaggiare 
e spero di farlo per tutta la mia vita. Mi piace scoprire cose nuove 
ed imparare da tutto ciò che è diverso da me.


